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Editoriale

Quale linguaggio 
di programmazione?

Il numero dei linguaggi di programmazione cresce così come gli informatici, allo
stesso modo i computer si moltiplicano contemporaneamente agli utenti ed agli
sviluppatori, l’unico aspetto che sembra essere in controtendenza è il tempo a
disposizione, sempre piuttosto scarso soprattutto per fare le cose nel modo giu-
sto.

Facendo una ricerca in rete, inserendo la parola “framework” nel motore di ricerca ci
accorgiamo dell’alta quantità di informazioni disponibili su questo termine. 
Banalmente, primo tra tutti è il .NET, e dopo alcune pagine, che forse “abusano” del
termine, troviamo numerose soluzioni tra le quali alcune anche particolarmente inno-
vative.
Se nella nostra ricerca aggiungiamo “language”  e “programming” si presenta uno sce-
nario più specifico che tuttavia sottintende quanto utopico possa essere per un infor-
matico conoscere ed utilizzare tutti i potenziali “strumenti” del proprio mestiere.
Nel numero di questo mese, l’analisi svolta nell’articolo “Strumenti per la programma-
zione open source” è significativa e senza dubbio presenta un fetta di mercato consi-
derevole anche se unicamente riferita alla comunità del software libero. 
L’incremento concerne anche i linguaggi cosiddetti accessori, cioè i linguaggi di scrip-
ting di ultima generazione (Perl, Tcl, PHP, ecc.). Nati per semplificare la vita ai pro-
grammatori e per l’esecuzione di task di controllo, sono interessati da un costante trend
positivo grazie soprattutto ai neofiti, spesso privi di qualsiasi nozione sulle basi della
programmazione. 
Quanti linguaggi dovrebbe invece conoscere un buon professionista?
A mio avviso è necessaria una giusta dose di elasticità, come in tutte le cose del resto.
Un paio di settimane fa uscendo con alcuni colleghi mi sono imbattuto in un program-
matore con molti anni di esperienza alle spalle, il quale sosteneva la supremazia asso-
luta del C, snobbando Java e C# perché a suo parere questi linguaggi rappresentano
strumenti esclusivi dei neofiti. La mia conclusione in merito alla questione è stata piut-
tosto semplice: ogni problema ha la sua soluzione e nessuna soluzione potrà dare rispo-
sta a tutti i problemi. Infatti, ritengo che un elemento che può contribuire alla prepara-
zione di un buon programmatore è la conoscenza di un buon numero di linguaggi.
Tuttavia, realisticamente parlando, il programmatore si trova per lo più ad utilizzare ciò
di cui necessita, tralasciando una conoscenza generica in favore di una specialistica.  
In determinate situazioni, rimanere aggiornati può rappresentare una difficoltà: ad
esempio se si lavora in un’azienda non particolarmente favorevole alle innovazioni ed
ai cambiamenti, e che quindi tende, per così dire, a sostenere una politica interna “con-
servatrice” rispetto ai nuovi strumenti offerti dal mercato.  Ma in questi casi non c’è da
preoccuparsi, una panacea a tutti i mali non esiste, ma un aiuto sempre a portata di
mano sì: non state forse leggendo DEV??!
Battute a parte, vorrei effettuare un mini sondaggio estivo per capire quale linguaggio,
ambiente di sviluppo o piattaforma state utilizzando attualmente per lavoro e soprat-
tutto quale vorreste eventualmente impiegare o conoscere. Attendo le vostre mail!
Augurandovi una felice estate, vi lascio alla lettura di questo numero, stavolta forse un
po’ più vacanziera e rilassata del solito.

di Roberto Casarini
rcasarini@infomedia.it
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