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“Giocare” 
con  le OpenGL 

R
icordo come da bambino passassi ore ed ore di fronte al computer alle prese con i 
miei videogiochi preferiti nel tentativo di scoprirne trucchi e segreti per una rapida 
vittoria. Non potevo immaginare che solo qualche anno più tardi avrei saputo 
barare spudoratamente avvalendomi delle mie conoscenze informatiche, ma questa 
è un'altra storia…

Chi non ricorda la prima versione di Arkanoid? Oppure il mitico Tetris? E stiamo parlando di 
due dimensioni a 16 colori! La grafica di quegli anni, non paragonabile a quella odierna, sebbene 
poco realistica era pur sempre coinvolgente.
Per quanto mi riguarda alla passione per i videogame si è aggiunta con il tempo la passione per 
la programmazione e la grafica 3D.
Quanti tra voi avrebbero voluto implementare una variante del proprio gioco preferito, curandone 
tutti i dettagli trascurati? Io ero uno di questi. 
Dietro lo sviluppo degli attuali videogame ci sono molti aspetti complessi. 
Se all’epoca era possibile realizzare autonomamente un videogioco elementare in 2D, oggi 
risulterebbe una impresa ardua cercare di realizzare un prodotto al passo con i tempi. Le 
software house specializzate in videogiochi sono aziende molto articolate, dove a fianco dei 
programmatori sono presenti professionalità diversificate e necessarie al processo di sviluppo, 
tra le quali matematici, ingegneri fisici, grafici, addetti al suono, fino ad arrivare ai doppiatori o 
agli psicologi: un vero cast da film.
Per programmare oggi un videogioco, la soluzione migliore è senza dubbio avvalersi di strumenti 
mirati, come 3d Game Studio (a cui dedicheremo spazio nei prossimi numeri di DEV).
Lo speciale di questo mese, invece, consentirà a chi ha una passione per la grafica e i videogiochi 
di poter iniziare ad addentrarsi nel mondo della grafica 3D. Per farlo, abbiamo scelto come 
interfaccia software le librerie OpenGL, che rappresentano un veloce ed efficiente strato di 
comunicazione con l’hardware grafico. 
Il termine “open” talvolta erroneamente associato all’open source, testimonia l’intenzione degli 
autori di creare uno standard aperto in grado di favorire la diffusione della libreria verso altri 
sistemi operativi, al contrario delle DirectX che sono cablate su Windows.

Prima di congedarmi, e lasciarvi ad una immersione nel mondo 3D sintetico, un cenno al mini 
sondaggio del mese scorso “Quale linguaggio di programmazione usate maggiormente e quale 
vorreste approfondire, impiegare o conoscere?” è d’obbligo. 
Numerose e-mail di risposta sono giunte in redazione, e pur sapendo di non poter ritenere il 
campione statisticamente significativo (ci vorrebbero decine e decine di migliaia di risposte per 
un campione rappresentativo dell’intero panorama italiano), sintetizzare il risultato ci sembra 
comunque opportuno. 
Come prevedibile, VB è risultato il linguaggio più impiegato e conosciuto sul posto di lavoro. A 
seguire, e con mio grande stupore non proprio a ruota, un po’ meno utilizzati risultano essere 
linguaggi come Java e quelli per lo sviluppo Web. Insomma una realtà in cui il connubio tra 
Basic e desktop continua a rappresentare una buona parte dello sviluppo software nostrano.
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